Zakres wiedzy i umiejetnosci oraz wykaz literatury
Wojewoédzkiego Konkursu Przedmiotowego z Informatyki
etap szkolny rok szkolny 2026/2027
W Szkole Podstawowej z Oddzialami Mistrzostwa Sportowego nr 9
im. Adama Mickiewicza w Rybniku nr 9 w Rybniku

Zakres umiejetnosci:
Umiejetnosci wymagane od uczestnikow Konkursu Przedmiotowego z Informatyki opisane sa w podstawie
programowej ksztalcenia ogolnego dla szkoty podstawowej z przedmiotu informatyka.

- Tworzenie dokumentow i prezentacji multimedialnych (tekst, grafika, animacja, dzwigk, film. Power Point, Canva,
GIMP)

- Tworzenie strony internetowej z uzyciem HTML (odnos$niki, podstawowe znaczniki jezyka html).

- Reprezentacja danych w komputerze: wartosci logiczne, system binarny i heksadecymalny, kody ASCII, grafika
rastrowa i wektorowa, zapis audio i wideo

- Rozpoznawanie i stosowanie krokow algorytmicznego rozwigzywania problemow (specyfikacja, analiza, schemat
blokowy, lista krokdw, zapis w jezyku programowania)

- Praca z arkuszem kalkulacyjnym: formuty, wykresy, filtrowanie danych, adresowanie, porzadkowanie.

- Wyszukiwanie informacji w sieci z uzyciem zaawansowanych zapytan.

- Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami.

- Opis budowy i dziatania sieci komputerowych (LAN, Internet, podstawowe urzadzenia sieciowe, adresacja sieci
IPv4, topologia, itp.).

- Korzystanie z urzadzen do tworzenia tre$ci multimedialnych. Praca z edytorem tekstu MS Office.

- Kompetencje spoteczne Znajomos$¢ gtdéwnych etapow historycznego rozwoju informatyki i technologii.

- Prawo 1 bezpieczenstwo Zasady etyczne: prywatnos¢, wlasnos¢ intelektualna, bezpieczenstwo cyfrowe.

- Rozpoznawanie zagrozen technologicznych i stosowanie profilaktyki antywirusowej.

- Znajomos$¢ typow licencji oprogramowania i udostgpniania zasobow w sieci.

- Rozpoznawanie fake newsow, krytyczna analiza zrédel, ochrona prywatnosci w mediach spotecznosciowych,
cyberzagrozenia (np. phishing, deepfake)

- Swiat nowych technologii

- Sztuczna inteligencja (Al — Artificial intelligence) — podstawowe pojecia i zagadnienia

- Druk 3D — technologie, materialy i zastosowania, podstawowe terminy, program Tinkercad.

- Programowanie w jezyku scratch.

Literatura:

Podreczniki do przedmiotu informatyka - wykaz podrecznikow dopuszczonych do uzytku szkolnego do ksztatcenia
ogo6lnego, Podstawa Programowa: 2017/2018,

Typ Konkursy przedmiotowe organizowane przez Slaskiego Kuratora O$wiaty dla uczniéw szkot podstawowych w
roku szkolnym 2025/2026 szkoty: szkota podstawowa (kl. 4-8),

Przedmiot: informatyka: https://podreczniki.men.gov.pl/podreczniki/1 Systo M. M., Algorytmy, Helion, Gliwice
2016

Materiaty online dotyczace informatyki na stronie Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej Ministerstwa Edukacji i
Nauki (Szkota Podstawowa 4-8) (stan na dzien 1 wrze$nia 2025 r.):
https://zpe.gov.pl/szukaj?query=&stage=E2&subject=Informatyka+Szkota+podstawo wa+4-8. Stowo kluczowe:
Algorytmy (stan na 1.09.2025)

Bezpieczenstwo w sieci: Dyzurnet.pl NASK — stownik poje¢: https://dyzurnet.pl/slownik-pojec Zagadnienia zwigzane
z prawami autorskimi i otwartymi licencjami: https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
Sztuczna Inteligencja: https://brain.fuw.edu.pl/edu/index.php/TI1/Sztuczna_Inteligencja oraz Experience Al (lekcje)
https://experience-ai.org/pl Druk 3D https://techtutor.pl/druk-3d-w-szkole-nauczyciele-i-uczniowie-wielkiporadnik/

Wskazana literatura jest propozycja.
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